
 

Das Leitersystem 

 

Der ein oder andere hat es vielleicht schon mitbekommen, ab sofort kann bei LK-Tagesturnieren auch 

das Leitersystem gespielt werden.  

Dieses Leitersystem läuft ähnlich ab, wie das Spiralsystem, bringt aber mehr mögliche Paarungen für 

die zweite Runde mit sich. 

In der ersten Runde werden die Spieler rein nach LK gereiht und spielen so das erste Spiel 

gegeneinander: 

 

 

Die Sieger aus dem ersten Spiel steigen dann ein Spiel „auf“, die Verlierer ein Spiel „ab“. 



 

Somit hat ein Spieler in der zweiten Runde vier mögliche Gegner und es ist ebenfalls möglich zweimal 

gegen einen Spieler mit einer besseren LK zu spielen. 

Sollte ein Spieler absagen darf, wie im Spiralsystem bisher auch, dem absagenden Spieler ein n.a. 

eingetragen und bis 18 Uhr am Vortag des Turnieres die Auslosung in dieser Konkurrenz einmalig 

gelöscht werden. Im Anschluss darf ein möglicher Nachrücker aufgenommen und diese Konkurrenz 

erneut ausgelost werden.  

 

Sagt ein Spieler nach 18 Uhr am Vortag des Turnieres ab oder gibt es keinen Nachrücker, so wird ein 

Ersatzspiel erstellt. Bei diesem spielt der Sieger aus dem n.a. das Match des Siegers (grüner Pfeil) 

UND als Ersatzspiel ebenfalls das Match des Verlierers (roter Pfeil). 

 

 

 


